PINOCCHIO

DAPRES LETRANGE REVE DE MONSIEUR COLLODI

de Sandrine Gawvin & Sarah Gabrizlls

Mise en seene de Sarah Gabrielle
Avee Jo€lle Luthi & Yan Richard
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« Bonjour, je m'appelle Made-
moiselle Pinoc. Je n'aime pas
I'école, c'est nul | Ca craint |
Me voila encore collée chez

Monsieur le Directeur..

Et pour passer le temps, rien de
mieux que d'inventer de nou-
velles histoires rigolotes et

farfelues.

Si tu es prét a t'amuser, suis-

moi | »
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Monsieur le Directeur

Mademoiselle Pinoc se retrouve une fois de plus punie dans
le bureau de Monsieur le Directeur. Trouve dans le second

dessin les 12 différences qui s'y sont glissées.
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Geppetto en herbe

Activité plastique:
Fabrique ton propre Pinocchio!l

Le Matériel

- Du carton

Une paire de ciseaux

De la colle

Des attaches parisiennes
De la ficelle

Grosse perle

Photocopie la page suivante.
Colorie et décore ton pantin a ton golt.

Colle ta feuille sur du carton et laisse sécher (fais
attention a bien mettre de la colle sur les zones a découper).

Découpe les 7 pieces.
Perce des trous pour les attaches parisiennes et la ficelle.

Assemble les pieces a |'aide des attaches parisiennes et ins-
talle la ficelle au dos du pantin selon le plan ci-dessous.

Coupe les extrémités des attaches qui dépassent du pantin.

Place une perle a I'extrémité de la tirette et voild ton pantin
est terminé |
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articulations des membres
(attaches parisiennes)

Point d'accroche de la
ficelle
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M'sieur MangeFeu

MangeFeu, le directeur du
théatre de marionnettes,
posseéde une grande
collection de poupées.
Malheureusement, il a
perdu sa préférée dont
voici le modéle:

Aide-le a la retrouver parmi ces
nombreuses copies !




Poil au...

Découvre qui va rencontrer Pinocchio sur le chemin de
I'école. Relie les points de 1 a 143 et une fois terminé

colorie ton dessin.
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Mauvaise rencontre...

Pour que cela soit plus amusant, prépare autant de bandeaux
de pirate que de participants ainsi que 5 piéces d'or par
enfant.

Répartitions : Constitue 1 équipe de Pinocchio et choisis 1
FoxCat.

Délimite un terrain comme suit (voir schéma ci-dessous) :

A une extrémité « la maison de Geppetto », a l'autre extrémité
« |'école », et au centre le territoire de FoxCat.

But du jeu : Eviter FoxCat pour €tre le dernier Pinocchio.

Régle du jeu : Chaque Pinocchio possede 5 pieces d'or. Si
FoxCat attrape un Pinocchio, celui-ci doit lui donner une piéce
d'or et continuer son chemin. Une fois que tous les Pinocchio
sont a |'école, ils doivent rentrer a la maison, chez Geppetto,
mais attention FoxCat rode toujours !

Chaque aller-retour représente une journée.

Si un pinocchio n'a plus de piéces, il devient alors un FoxCat et
doit enfiler son bandeau de pirate. Tous les FoxCat se
donnent la main pour attraper les Pinocchio.

Le dernier Pinocchio a gagné.

Découvre les différentes versions
de Pinocchio

Demande a ton animateur de te lire la toute premiére version
de Pinocchio : « Les Aventures de Pinocchio, histoire d'un
pantin » de Carlo Collodi.

Pour comparer, demande a tfon animateur, lors d'un temps
calme, de regarder le dessin animé « Pinocchio » de Walt

Disney.
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La gourmandise de Pinocchio lui a encore joué un mauvais
tour. Le voild transformé en dne . Grdce aux symboles,
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Atelier de potions

Comme la Fée Bleue, amuse-toi a concocter tes propres
potions:

Procure-toi les 5 jus de fruits suivants:

- Ananas

- Pamplemousse
Fruits de la passion
Orange

Abricot

et les 3 sirops suivants:

-Grenadine
-Menthe
-Citron

Pour chaque potion, mélange
dans un verre, 3 jus et 1 sirop
de ton choix.

Tu peux alors créer de
nombreuses potions dans
lesquelles tu pourras
mettre tes bonbons.

Expérimente, golite et choisis tes potions préférées.
Attention tu dois trouver un nom a chacune!

~
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Dans l'antre de la béte
Geppetto et Pinocchio n'ont pas été tres prudents. Trouve
par quel étrange animal ils ont été avalés.
Colorie suivant les consignes
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